	Teden: 16. 3. 2020 – 20. 3. 2020

	
	3. a
	3. b

	SLJ
	· ŽABE NE PRIDEJO DO CILJA – branje in razčlenjevanje neumetnostnega bečsedila - SDZ 2/42, 43
· NA EKSKURZIJI – branje in razčlenjevanje neumetnostnega besedila - SDZ 2/46, 47
· OPIS POTI – tvorjenje neumetnostnega besedila - SDZ 2/45; napišejo opis svoje poti v šolo
· SKRITI ZAKLAD – poslušanje in razčlenjevanje posnetega neumetnostnega besedila - SDZ 2/44, 45, zgoščenka Lili in Bine 3, posnetek št. 14 in 15 – Skriti zaklad                                             
· Lutkovna predstava: VŽIGALNIK  - B/67, posnetek lutkovne predstave Vžigalnik
· Pravljica: VŽIGALNIK                                      
	· ŽABE NE PRIDEJO DO CILJA – branje in razčlenjevanje neumetnostnega besedila – 
SDZ 2/42, 43
· NA EKSKURZIJI – branje in razčlenjevanje neumetnostnega besedila - SDZ 2/46, 47
· OPIS POTI – tvorjenje neumetnostnega besedila - SDZ 2/45; napišejo opis svoje poti v šolo
· SKRITI ZAKLAD – poslušanje in razčlenjevanje posnetega neumetnostnega besedila - SDZ 2/44, 45, zgoščenka Lili in Bine 3, posnetek št. 14 in 15 – Skriti zaklad                                             
· Lutkovna predstava: VŽIGALNIK  - B/67, posnetek lutkovne predstave Vžigalnik
· Pravljica: VŽIGALNIK                                      

	MAT
	· RAČUNAM DO 100 - UL - 8. besedilnih nalog
· Geometrijska TELESA - SDZ 2/99, UL – cela stran nalog, SDZ 2/100, UL- telesa
· Geometrijski LIKI - SDZ 2/101, 102 
· Reši 1. del Lili in Bine vaje do konca
	· RAČUNAM DO 100 - SDZ 2/97, 98, UL - 8. besedilnih nalog
· Geometrijska TELESA - SDZ 2/99, UL – cela stran nalog, SDZ 2/100, UL- telesa
· Geometrijski LIKI - SDZ 2/101, 102
· Reši 1. del Lili in Bine vaje do konca

	LUM
	· Kiparstvo: PREGIBANJE OBLIK IZ TRŠIH PAPIRNIH GRADIV – izdelaj preprosto glasbilo iz šeleshamerja
	· Kiparstvo: PREGIBANJE OBLIK IZ TRŠIH PAPIRNIH GRADIV – izdelaj preprosto glasbilo iz šeleshamerja

	GUM
	· Utrjevanje že znanih pesmi;
· Poslušanje in učenje novih pesmic: Kaj sem prislužil, Lepa Anka, Jaz pa pojdem na Gorenjsko (Dežela LiBi/Mestni trg3/GUM/Pesmice)
	· Utrjevanje že znanih pesmi;
· Poslušanje in učenje novih pesmic: Kaj sem prislužil, Lepa Anka, Jaz pa pojdem na Gorenjsko (Dežela LiBi/Mestni trg3/GUM/Pesmice)

	ŠPO
	· Preskakovanje kolebnice: naprej, naprej z vmesnim poskokom, nazaj, naprej s prekrižanjem,   Preval naprej
	· Preskakovanje kolebnice: naprej, naprej z vmesnim poskokom, nazaj, naprej s prekrižanjem
· Preval naprej

	SPO
	· Naš kraj – DZ/71
· Domača pokrajina – DZ/72
· Orientacija – DZ/73, 74
	· Spoznali smo, ponovim – DZ/66, 67, 69
· Mesto in vas – UL, DZ/68, 70 (primerjajo ju med seboj)
· Naš kraj – DZ/71

	TJA
	Učbenik, str. 32 in 33, ponovi igrače in preberi strip. Nariši predmete in jih poimenuj. 
za izgovorjavo si pomagaj s to povezavo: https://elt.oup.com/student/happystreet/level1/picturedictionary_01/picturedictionary_01_05/picturedictionary_05_01?cc=si&selLanguage=en
Za utrjevanje igraj igri:
https://elt.oup.com/student/happystreet/level1/games_01/games_01_05/?cc=si&selLanguage=en
V delovnem zvezku reši štiri naloge po svoji izbiri v rdečem poglavju (6. poglavje TOYS) 
Poglej video Football at the Park: 
https://www.youtube.com/watch?v=caaxET9ZWSQ
Ponovi števila do 20:
https://www.youtube.com/watch?v=Aq4UAss33qA
Zapiši števila do 20 v zvezek:
https://www.onlinemathlearning.com/spelling-numbers-20.html
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